REGULAMIN

GRY TERENEOWEJ PN ,,CERAMICZNY LEBORK”



ARTYKUL 1 - Informacje podstawowe
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Niniejszy regulamin okresla warunki gry terenowej pn. ,Ceramiczny Lebork” (dalej: ,Gra”), ktérej organizatorem jest
Wienerberger Ceramika Budowlana spdtka z ograniczong odpowiedzialno$cig z siedzibg w Warszawie przy Placu Konesera
8, wpisana do rejestru przedsigbiorcow Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st.
Warszawy w Warszawie, XIll Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000088098, nr NIP
841-100-38-37, kapitat zaktadowy 374.324.808,00 zt, kontakt za posrednictwem adres e-mail: biuro@wienerberger.com lub
Infolinii +48 22 514 21 00.

Gra odbedzie sie w dniu 2 wrze$nia 2023 roku w Leborku podczas pikniku pn. ,Ceramiczny Lebork”.
Udziat w Grze jest rownoznaczny z akceptacja niniejszego regulaminu.

Udziat w Grze jest bezptatny. Dla wziecia udziatu w Grze koniecznie jest dokonanie zgtoszenia zgodnie z Artykutem 2
niniejszego Regulaminu.

ARTYKUL 2 - Warunki uczestnictwa w Grze
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2.7

Gra adresowana jest do wszystkich mieszkaricow Leborka oraz os6b przebywajacych w Leborku w dniu 2 wrze$nia 2023
roku.

W Grze moga wzia¢ udziat uczestnicy zorganizowani w druzyny, przy czym nie ma gérnego limitu liczby cztonkéw druzyny.

Organizator przyjmuje zgtoszenia udziatu w Grze w dniach 28 sierpnia — 1 wrzesnia 2023 roku, do godz. 12:00. Zgtoszenia
nalezy sklada¢ za posrednictwem poczty elektronicznej na adres: graterenowa@uwienerberger.com. Zgtoszenia muszq
zawiera¢ co najmniej: adres mailowy, numer telefonu oraz imie i nazwisko przedstawiciela druzyny, a takze nazwe druzyny
oraz informacje o liczbie jej cztonkéw. W sposéb wyrazny postanawia sie, iz w Grze uczestniczy¢ moga wytacznie druzyny,
ktore zostaty prawidtowo zgtoszone do udziatu w Grze.

Cztonkiem kazdej z Druzyn musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby ponizej 16-go roku zycia moga bra¢ udziat
w Grze tylko pod opiekg os6b dorostych. Jesli opiekunem osoby ponizej 16-go roku zycia nie jest ich rodzic lub prawny
opiekun, muszg one posiada¢ pisemng zgode rodzicéw/prawnych opiekunow na udziat w Grze pod opiekg wskazanej osoby
petnoletniej.

Przystepujac do Gry, uczestnik zobowigzuije sig do przestrzegania okreslonych w niniejszym Regulaminie zasad, jak rowniez
potwierdza, ze spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w Grze. W szczegoinosci, przystepujac do Gry,
uczestnik oswiadcza, iz jest w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym udziat w Grze.

W spos6b wyrazny postanawia sig, iz w Grze nie mogg bra¢ udziatu osoby bedace pod wptywem alkoholu lub $rodkéw
odurzajacych.

Uczestnicy biorg udziat w Grze na wiasng odpowiedzialnos¢ i na wiasne ryzyko. Organizator nie zapewnia uczestnikom
ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

ARTYKUL 3 - Zasady Gry
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Przed rozpoczeciem Gry kazda z druzyn otrzyma od Organizatora pakiet startowy.

W dniu rozpoczecia Gry Organizator przekaze uczestnikom informacje o miejscu rozpoczecia Gry. Gra rozpocznie sig 0
godz. 13:00, 2 wrze$nia 2023 roku.

Gra polega¢ bedzie na przejsciu 7 punktow kontrolnych wyznaczonych przez Organizatora oraz wykonaniu, w kazdym z 7
punktéw kontrolnych, okreslonego zadania.
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W kazdym z 7 punktow kontrolnych, o ktérych mowa w ust. 3.3 powyzej na uczestnikéw czeka¢ bedzie przedstawiciel
Organizatora, ktéry przedstawi kazdej z druzyn zadanie do wykonania. Po poprawnym wykonaniu zadania kazda z druzyn
otrzyma wskazoéwke pozwalajgca dotrze¢ do kolejnego punktu kontrolnego na trasie Gry.

Maksymalny czas wykonania wszystkich zadan dla kazdej z druzyn wynosi 240 minut. Po uptywie tego czasu druzyna
zobowigzana jest przerwac gre.

Po trasie Gry cztonkowie druzyny mogg porusza¢ sie wylacznie pieszo — zakazane jest korzystanie z samochodéw,
skuteréw, roweréw i innych pojazdow silnikowych. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych druzyn nie moga sie rozdziela¢
— liczba czlonkdéw druzyny bedzie weryfikowana w kazdym z punktdéw kontrolnych, a w razie niezgodnosci druzyna bedzie
mogta przystapic do realizacji danego zadania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jej cztonkowie znajda si¢ w punkcie kontrolnym.

Zakonczenie Gry nastapi po dodarciu do konca przygotowanej przez Organizatora trasy (dalej: ,Meta”) ostatniej druzyny.

ARTYKUL 4 - Zwyciezcy i nagrody
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Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po jej zakoriczeniu.

Zwyciezcg Gry zostanie druzyna, ktéra najszybciej wykona wszystkie zadania w punktach kontrolnych. Czas wykonania
zadania bedzie mierzony w kazdym punkcie kontrolnym osobno, od momentu powiedzenia ,start” przez przedstawiciela
Organizatoréw do momentu powiedzenia ,stop” przez czlonkdw druzyny wykonujacej zadanie. Czas przejécia druzyny
pomiedzy poszczegdlnymi punktami kontrolnymi nie wlicza sie do czasu wykonania zadania i nie ma wptywu na wynik.

Ogtoszenie wynikow nastapi 2 wrzesnia 2023 roku migdzy godzing 17:30 a 18:30 podczas pikniku pn. ,Ceramiczny Lebork”.

Nagroda dla cztonkow zwycieskiej druzyny bedzie zaproszenie do zwiedzenia fabryki Organizatora w Leborku oraz Muzeum
w Leborku poza godzinami jego pracy (z dedykowanym przewodnikiem). Odbiér ww. nagréd polegat bedzie na ustaleniu
daty przeprowadzenia wizyty w fabryce Organizatora w Leborku oraz w Muzeum w Leborku. Cztonkowie zwycigskiej druzyny
moga wskaza¢ osoby, ktore za nie beda zwiedzaty fabryke Organizatora w Leborku oraz Muzeum w Leborku, z tym jednak
zastrzezeniem, iz ilo$¢ uczestnikow wycieczek nie moze by¢ wigksza od iloSci cztonkéw zwycieskiej druzyny.

ARTYKUL 5 - Zasady bezpieczenstwa
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Organizator nie zapewnia uczestnikom ubezpieczenia od nastepstw nieszcze$liwych wypadkéw. Ponadto organizator nie
zapewnia opieki 0sob pefnoletnich dla oséb niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.

Uczestnicy poruszajg sie po terenie Gry na wtasng odpowiedzialno$¢. Uczestnicy przystepujac do Gry ponosza peing
odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng przez caly czas trwania Gry. W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za takg
0sobe ponosza rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun upowazniony przez te osoby.

W przypadku naruszenia przez uczestnika lub druzyng postanowien niniejszego Regulaminu, zlamania zasad fair play badz
utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry, Organizator zastrzega sobie prawdo do wykluczenia go z
Gry.

Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy dopuszczenia do Gry uczestnika jesli stwierdzi lub bedzie podejrzewat, iz
ten jest pod wptywem alkoholu lub innych $rodkow odurzajacych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowania uczestnikéw Gry mogace naruszy¢ porzadek publiczny lub
jakiekolwiek prawa 0sob trzecich. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga,
by¢ naruszone w czasie Gry.



ARTYKUL 6 - Dane osobowe
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Informacje stanowiace dane osobowe, podlegajg ochronie stosownie do rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady
(UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogélne rozporzadzenie
o ochronie danych) (dalej ,RODO”).

Administratorem danych osobowych jest Organizator. Kontakt ze Organizatorem jest mozliwy poprzez: wiadomo$¢ e-mail
na adres: WBPL.DaneOsobowe@wienerberger.com lub list pod adres: Wienerberger Ceramika Budowlana sp. z o.0. Plac
Konesera 8, 03 — 736.

Organizator powotat inspektora ochrony danych. Z inspektorem ochrony danych mozna sig kontaktowa¢ we wszystkich
sprawach dotyczacych przetwarzania danych osobowych oraz korzystania z praw zwigzanych z przetwarzaniem danych. W
przypadku checi skontaktowania sie z inspektorem ochrony danych, mozna przestat: wiadomo$¢ e-mail na adres:
WBPL .DaneOsobowe@wienerberger.com list pod adres: Wienerberger Ceramika Budowlana sp. z 0.0. Plac Konesera 8,
03 — 736 Warszawa z dopiskiem ,inspektor ochrony danych”.

Dane osobowe bedg przetwarzane w celu:

a) przyjecia zgtoszenia do Gry, przeprowadzenia Gry, ustalenia i ogtoszenia wynikow Gry, a takze wydania nagrody,
na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO, tj. prawnie uzasadnionego interesu Organizatora polegajgcego na przeprowadzeniu i
realizacji Gry, a takze przyznania nagrody zgodnie z Gra;

b) rozpatrzenia ewentualnych reklamacji, a takze dochodzenia lub obrony roszczen Organizatora, na podstawie art.
6 ust. 1 litf RODO, t. prawnie uzasadnionego interesu Organizatora polegajacego na ewentualnym ustaleniu, dochodzeniu
lub obrony przed roszczeniami na drodze sadowej i pozasgdowej;

c) a dodatkowo w zakresie wizerunku utrwalonego na zdjeciach dokumentujacych przebieg Gry - w celu informowania
0 dziatalno$ci Organizatora i promowania jego wizerunku. Podstawg przetwarzania danych bedzie art. 6 ust. 1 lit. f RODO,
tj. prawnie uzasadniony interes Organizatora polegajacy na prowadzeniu dziatalnosci promocyjnej i informacyjne;.

Organizator bedzie przechowywat dane osobowe przez okres niezbedny do przeprowadzenia Gry i wydania nagrody — dane
zostang usuniete najpozniej w terminie miesigca od zwiedzenia fabryki Organizatora w Leborku oraz Muzeum w Leborku.
danych. Wéwczas dane beda przetwarzane do czasu przedawnienia tego roszczenia. W zakresie wizerunku utrwalonego
na zdjeciach dokumentujacych przebieg Gry, dane osobowe beda przetwarzane przez czas prowadzenia przez Organizatora
dziatan promocyjnych i informacyjnych.

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, lecz jest niezbedne do wzigcia udzialu w Grze. Niepodanie
danych skutkuje brakiem mozliwosci wziecia udziatu w Grze.

Odbiorcami podanych danych osobowych moga by¢, w szczegolnosci: dostawcy ustug IT, doradcy prawni, kancelarie
prawne, audytorzy, podmioty Swiadczace ustugi przechowywania i archiwizacji, podmioty $wiadczace ustugi niszczenia
dokumentacji oraz no$nikow danych.

Dane osobowe nie bedg przekazywane do organizacji miedzynarodowych, ani odbiorcow znajdujacych si¢ w panstwach
poza Europejskim Obszarem Gospodarczym.

Uczestnikowi przystuguje prawo: dostepu do danych osobowych (art. 15 RODO), sprostowania danych (art. 16 RODO),
usuniecia, fj. ,prawo do bycia zapomnianym” (art. 17 RODO), ograniczenia przetwarzania (art. 18 RODO), sprzeciwu wobec
przetwarzania danych osobowych (w zakresie, w jakim podstawa przetwarzania danych osobowych jest przestanka prawnie
uzasadnionego interesu) (art. 21 RODO). Wszelkie zadania oraz wszelkie inne pytania zwigzane z przetwarzaniem danych,
prosimy przesyta¢ Organizatora. Uczestnikowi przystuguje rowniez prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego,
ktorym w Polsce jest Prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Dane osobowe nie bedg poddawane zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji ani nie beda profilowane.



ARTYKUL 7 - Postanowienia koricowe
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Wienerberger zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu w dowolnym czasie i zakresie. O nowym brzmieniu
niniejszego Regulaminu uczestnicy zostang powiadomieniu przed rozpoczgciem Gry. Nieznajomo$¢ Regulaminu nie zwalnia
uczestnika z obowigzku przestrzegania jego postanowien.

Uznanie poszczegdlnych postanowien niniejszego regulaminu w sposéb przewidziany prawem za niewazne badz
nieskuteczne, nie wptywa na waznos¢ czy skuteczno$¢ pozostatych postanowien Regulaminu. W miejsce niewaznego
postanowienia zastosowana bedzie reguta, ktéra jest najblizsza celom niewaznego postanowienia i catego niniejszego
regulaminu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnoci za zdarzenia uniemozliwiajgce prawidtowe przeprowadzenie Gry, ktorych nie mogt
przewidzie¢ lub ktérym nie mogt zapobiec.

Uczestnicy Gry udzielajg Organizatorowi oraz jego nastgpcom prawnym nieodptatnej zgody na nieograniczone czasowo i
terytorialnie wykorzystanie ich wizerunku utrwalonego na zdjeciach dokumentujacych przebieg Gry. Upowaznienie (zgoda),
o0 ktérym mowa powyzej odnosi sie do wielokrotnego (nieograniczonego ilosciowo, czasowo i terytorialnie) korzystania z
wizerunku dla celéw promocji Organizatora oraz jego produktow, w dowolny sposéb i w dowolnych mediach (w tym w jedno-
i wielokrotnych publikacjach, ilustracjach, prasie, ksigzkach, ulotkach, reklamach, innych materiatach drukowanych, w
telewizji), w nieograniczonym zakresie, a w szczegolnosci, w zakresie:

a) utrwalania ilub zwielokrotniania jakakolwiek technika, w tym m.in. drukiem, na kliszy fotograficznej, na tasmie
magnetycznej, na dyskietce, cyfrowo,

b) wprowadzania do obrotu,

C) wprowadzania do pamieci komputera oraz do sieci komputerowej i/lub multimedialnej,

d) publicznego udostepniania w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie
wybranym (m.in. udostepniania w Internecie),

e) publicznego wykonania iflub publicznego odtwarzania, wystawiania oraz wys$wietlania,

f) uzyczania ilub najmu,

) modyfikowania, w szczegdlnoSci poprzez zmiang koloréw, rozmiaru, wycinanie fragmentéw, znieksztatcanie

dodawanie tekstu, obrazu, dzwigku.

741 Organizator zapewnia, iz wizerunek uczestnikow Gry nie zostang wykorzystane w sposdb oSmieszajacy, niegodny,
skandalizujacy, kompromitujgcy lub zniestawiajacy, a takze w celu propagowania przemocy, nienawisci,
dyskryminacji, pornografii lub narkotykow.

742  Wraz z udzieleniem zgody, o ktérej mowa w ust. 7.4 uczestnicy Gry zrzekajg sie prawa do weryfikacji i/lub
akceptacji materiatow zawierajacych ich wizerunek.

W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie zastosowanie znajdujg przepisy powszechnie obowigzujacego w
szczegolnosci zas ustawy z dnia 23 kwietnia 1964 roku — Kodeks cywilny.



